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Cestl’ordi-
nateurquiplanche

Lordinateur peut avjourd'hui faire
gagner un femps précieux aux dessina-
teurs de BD, des outils de colorisation
les plus fréquemment utilsés,
jusqu'aux logiciels 3D. Fred Fruish, un
es auteurs du projet D-Roboz, est a la
pointe de ces techniques.
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couleur et que c'était une source d'économie intéres-
sante. C'est quelque chose qui n'est plus tabou
aujourd’hui. Mais pour le dessin, ¢a I'est encore. Il y a
quand méme quelques dessinateurs qui utilisent I'infor-
matique & tous les niveaux, notamment Fred Bettran
(Les Technopéres, Mégalex) ou Yslaire, qui a beaucoup
travaillé & I'ancienne, au lavis par exemple avec
Sambre. Avec XXe ciel.com, il manipule beaucoup ses
dessins par ordinateur (méme 5'il dessine encore sur
papier). Le logiciel le plus couramment utilisé est
Photoshop ; Painter a des fonctionnalités pourtant plus
=gessin= (rendus aquarelle ou lavis trés performants. .. ),
dont Phofoshop s'est d'ailleurs inspiré pour ses nouvel-

I'odeur de la peinture dans I'atelier... méme si par ail-
leurs les Beaux-Arts sont encore fachés avec la BD (saut
& Angouléme...). Le paradoxe est qu'au moment of la
BO commence & étre reconnue, apparait un phénoméne
de protectionnisme. L'époque la plus créative de la BD a
eté celle oo elle n'avait pas encore ses lettres de
noblesse. Ayant affaire 4 quelque chose de désuet ou de
considéré comme tel, les auteurs se permettaient tout,

En plus du dessin et de la colorisation assistés par
ordinateur, votre projet D-Robaz fait appel égale-
ment aux outils 30 qui sont plutdt utilisés dans le
cinéma d'animation.

«UNE PAGE QUI POURRAIT PRENDRE DEUX SEMAINES A
DESSINER PEUT ETRE FAITE EN DEUX JOURS»

les versions. A Apple Expo oii on travaille pour Corel et
Wacom, on voit beaucoup de dessinateurs passer, on
S'apercoit que le passage du papier & la tablette graphi-
que n'est pas pour demain. C'est vrai qu'il Yy @ encore
une nette différence, non pas au niveau rendu, mais au
niveau de la sensibilité. On n'a pas la méme perception
de I'outil, et trés peu osent cet apprentissage. Les des-
sinateurs ont peur de perdre leur coup de patte. Mais
c'est la méme différence quand on passe du pinceau a
la plume ou de la plume au rotring... Painfer permet
d'ailleurs d'avoir de plus en plus une maitrise du trait
approchant la pratique traditionnelle, avec des outils de

rotation de la page par exemple. Dans |a bande dessi- °
née, on est encore trés réfractaire A ces outils, mais &
dans I'animation ou le jeu vidéo, tout le monde bosse E
sur tablette, du rough a Ia finalisation. Il y a encore un ©
esprit «Beaux-Arts» chez les dessinatewrs de BD :

Il ne faut pas que |a technique soit un frein & la créati-
vité, et pour cela il faut I'utiliser et la maitriser pour trés
vite I'oublier, comme on oublie le crayon quand on des-

sine, pour laisser place a I'émotion. Il ne faut pas que le
lecteur se dise : «Tiens, il a utilisé la 30+, C'est ¢a qui
nous plait avec I'ordinateur, ¢'est de I'utiliser comme un
brasseur de techniques, a la fois informatiques mais
aussi manuelles. Scanner un motif 4 la gouache sur
papier, I'intégrer, be reprendre & I'ordinateur, bricoler ¢a
sur la structure 30 d'un décor... Pour ce qui nous
CoNCeme, cé qu'on va chercher dans la machine, c'est
toujours plus de sensible

Vous utilisez la 30 dans les décors tout d'abord, et
également pour les personnages.

Personnellement, j'aime beaucoup la recherche et la
complexite des décors et je suis frustré de voir souvent
en BD, pour des raisons évidentes d'économie de
temps, le décor bien représenté une fois, puis complé-
tement inexistant dans les dix pages suivantes, rem-

Travaux préparatoires & D-Robaz
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placé par un simple fond de couleur. Le décor est un
personnage, celui qui met I'ambiance. La 3D (avec le
logiciel Maya par exemple) permet de s& pencher sur un
décor de fagon trés complexe, travailler quinze jours &
son élaboration dans les moindres détails et aprés pou-
voir 'utiliser sous tous les angles, avec telle ou telle
lumiére, comme un metteur en scéne. Aprés cefte phase
de création de décor, une page qui pourrait prendre
deux semaines 4 dessiner peut Btre faite en deux
jours... On utilise aussi la 3D pour les personnages,
mais I3 plus comme un guide, comme les pantins en
bois articubés d'antan que tous les grands peintres puis
les dessinateurs de BD ont utilisé pour s'aider & repré-
senter les proportions ou certaines attitudes sous ditfe-
rents angles. Maintenant il y a des logiciels comme
Poser qui permettent de créer son propre pantin, &
I'image du personnage, et de e faire bouger numérique-
ment & I'écran. La finalisation étant essentielle pour

e ge. En c'est différent,
méme un simple cube, tu le fais bouger. tu mets une
musique dermiére, ¢a devient magique. Sur le papier,
celte magie-La n'existe pas.

C'est d'autant plus vrai dans le dessin réaliste, oi,
méme en animation (cf. Final Fantasy) on a encore
du mal & retranscrire une vraie émotion. Dans
Immortel, le film de Bilal, c'est par Ia aussi que ca
péchait, dans les personnages en 30 alors que les
décors étaient irréprochables.

Méme en BD, plus le dessin va étre réaliste, plus ¢a va
#tre dur de maitriser la sensibilité. Ce que la bande des-
sinée apporte de plus fort c'est le caractére éminem-
ment participatil du lecteur : les personnages vivent
dans I'espace entre les cases, par I'imagination qui les
met en mouvement, recrée les sons, etc. D'ol cette
phrase célébre d'un gamin aprés la projection d'un des-
sin animé d Astérix : «J'ai pas aimé, parce qu'Obélix il a
pas la méme voix que dans Je fivre . La simplicité d'un
dessin augmente la part d'interprétation et donc I'émo-
tion. .. C'est pour cela que le travail de L'Association par
exemple a été trés bien accueilli, par leur pari sur le
minimalisme et sur I'intefligence du lecteur.

On peut imaginer que les dessinateurs semi réalis-
tes ou humoristiques & la Sfar ou Trondheim, voire
les mangakas, se mettent & utiliser aussi la 30 ou
d'autres outils numériques pour faciliter leur travail.
S'il est évident qu'un Geluck n'a pas besoin de cet
outil (un bon vieux compas lui suffit...), d'autres le
découvrent avec bonheur (comme Jérdme Jouvray
dans I'épisode 1 de Llidole dans la Bombe, ol il va
jusqu'a remercier en page de garde un certain
Alexis pour sa assistée par ordi )
A un stade encore plus poussé, Claire Munro qui tra-
vaille sur une série de courtes histoires intitulées

Giiberte, nue dans sa chambve (bientdt publides dans
Bang! je crois), est wvraiment précurseur dans ce
domaine. Elle utilise un seul décor (la chambre de
Gilberte) modélisé avec un rendu «minimalistes trés
éloigné des préjugés que I'on a habituellement sur la
30. Le hic avec la 3D, c'est |a difficulté de la technique,
a reste encore une using A gaz. La plupart des gens qui
utilisent aujourd'hui la 3D sont des programmeurs et
des matheux, et trés peu d'artistes, réfractaires a linfor-
matique de haut vol. Les jeunes générations auront plus
ce profil, et les outils commencent aussi a se simplifier
et a se démocratiser (cf. Zbrush, logickel incroyable qui
fonctionne sur le principe de la péte & modeler)

Propos recueillis par

BayDayTime!

Faire de la BD sans dessiner, ¢'est
possible ! Gréce a un site comme
Gnomz.com, des auteurs complétement
barrés parviennent a enfiler les strips
hilarants @ la vitesse de la lumiére.
Bang! a rencontré Jean-Yves Lemesle,
alios Davidkoresh, communauté
manager du sife.

‘est Killofer (I'un des fondateurs de
L'Association) qui le dit dans une interview

sur be site Duf.org : «En fait la bande des-
sinde ¢a peut se passer du dessin. Vois

Putain! Entre les mangas, les comics

ot les baydays de Marjane Satrapi,
¢a devient vraiment nimporte quol ce
rada! On reconnait plus parsonna |

Lewis (Trondheim, ndir), quelgu'un qui au départ ne
savait pas dessiner el qui & beaucoup de succes. La
bande dessinée ne demande pas & avoir de beaux des-
sins. On peut trés bien s'en passer. Si tu prends un tnés
bon scénano et si tu lilustres une fois de fagon frés
simple et ung autre de fagon beaucoup plus illustrative,
el bien la narration sera beaucoup plus mise en valeur
avec fe dessin trés simple... Le beau dessin n'esta prior
pas fait pour la bande dessinde. ..

S'il avait di rédiger un slogan publicitaire pour le site
Gnomz.com (générateur de BD), Killofer n'aurait pas
trouvé mieux. .. L'analogie entre le minimalisme dont il
parle et l'outil numérique est évident, les deux visant a
alléger (voire ici supprimer) le travail du dessinateur afin
de laisser ka primeur 4 I'idée. L'Association a @uvré pour
ce juste retour des choses aprés une période trop «réa-
liste= et peu inventive (les années 80). Trondheim, dans
ses premiers livres des années 90 comme Le dormeur,
photocopiait le méme dessin sur toutes les pages en
changeant simplement les bulles. C'est un peu le prin-
cipe du site Gnomz.com qui propose une galerie d'ava-
tars et un ensemble de décors en libre-service, il n'y a
plus qu'a taper les textes au clavier, il fait méme les bul-
les.... Le temps de création d'une BD est d'environ dix
minutes pour trois cases. .. A ce rythme, un album peut
tre réalisé en moins de tros jours !

Comment est né Gnomz.com 7

Le site (qui s'appelait & I'ongine Tousenbd.com) était e
projet de fin d'année d'école d'informatique de Nicolas
Deve, son fondateur. Il consistait a parodier sa classe en
BO réalisées & I'aide d'avatars en pixel art. Aprés deux
ans, le site a beaucoup évolué et recoit aujourdhui
70 000 visiteurs uniques par mois.

Quel est le profil des utilisateurs 7
La fourchette d'dge va de 12 & 45 ans avec des ados
tréts actifs qui I'utilisent comme une cour de récré el =

Tu m'élonnes, tu verras qu'un
jour, ils nous remplaceront par
de la bayday numérique et tout...




